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A. OBIECTIVELE CURSULUI 

Obiectivul cursului este de a furniza informaţiile teoretice de bază ale domeniului ştiinţific, cu accent pe prezentarea 
dezvoltărilor tehnologice de ultimă oră în domeniu. Scopul cursului este de a actualiza cunoştinţele privind tehnologiile 
de ultimă oră utilizate în domeniile: e-commerce, e-learning, e-government, îmbinarea tehnologiilor Internet cu cele de 
comunicaţii mobile, precum şi prezentarea tehnică a tehnologiilor moderne ale Societăţii Informaţionale. 
Disciplina asigură 7,5% din competen�ele profesionale. 
 
B. SUBIECTELE CURSULUI 

Tendintele evolutiei in tehnologia multimedia  
Sarcinile planificate si adaptarea la nivel de utilizator. 
Tehnologii avansate şi software pt. aplicaţiile MM 
Programare avansata Web 
Inginerie Software  
Tehnologii multimedia mobile, de infrastructură 
Tehnologii multimedia de infrastructură 
Ingineria aplicaţiilor MM 
Interactive-TV, WebCast, DVB, DAB, Video On Demand 
Convergenta mediilor de comunicare 
Protocoale de securitate pe Internet 
 
C. SUBIECTELE APLICATIILOR (laborator) 
Studii de caz  – sisteme de plată electronice, securitate smart-card 
  – testarea aplicatiilor multimedia  de infrastructura 
Testarea software (inclusiv scripturi CGI şi API) 
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E. PROCEDURA DE EVALUARE 
Examinarea finala este scrisa. Durata examenului este de 2 ore. Subiectele de examen sunt in numar de 4-6. Ponderea 

în nota finală: examen 50%, activităţi pe parcurs 50%. 
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