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A. OBIECTIVELE CURSULUI 

Cursul îşi propune să prezinte într-un mod echilibrat tehnologiile principale din domeniul dezvoltării aplicaţiilor 
multimedia. Vor fi discutate modalităţile şi instrumentele necesare în proiectarea şi implementare de aplicaţii care 
utilizează elemente multimedia: text, imagini, animaţii, sunet, video, hypermedia. La finalul acestui curs, studenţii vor 
putea crea aplicaţii interactive complexe prin intermediul limbajelor de programare şi/sau scripting. Cursul pregăteşte 
studenţii pentru ocuparea unui loc de muncă în principal în industria de software, dar şi în sectorul IT. 
Disciplina asigură 7,5% din competen�ele profesionale. 
 
B. SUBIECTELE CURSULUI 

Introducere: Elemente multimedia.Caracteristici ale elementelor multimedia. Dezvoltarea de conţinut dinamic bogat în 
elemente multimedia. 
Proiectarea şi implementarea aplicaţiilor software: Analiza cerinţelor. Proiectarea unei aplicaţii software. 
Implementarea aplicatiilor software. Pregătirea mediului pentru testare. Testarea şi întreţinerea aplicaţiilor software. 
Dezvoltarea de aplicaţii pentru Web: XHTML. Utilizarea foile de stiluri: CSS. JavaScript. Includerea de elemente 
multimedia în paginile Web. 
Generarea de conţinut multimedia utilizând PHP: Libraria GD. Generarea şi prelucararea dinamica a imaginilor. 
Generarea dinamica a documentelor PDF. 
SMIL - Synchronized Multimedia Integration Language: Generarea dinamică a prezentărilor multimedia 
sincronizate. Structura unui document SMIL. Obiecte multimedia. Sincronizarea obiectelor multimedia. Legături. 
Unelte pentru documente SMIL.  
Animaţii Flash: Tehnologia Flash. Limbajul de scripting Action Script. Dezvoltarea de aplicaţii multimedia utilizând 
Flash.  
RIA - Rich Internet Applications: Caracteristicile aplicaţiilor RIA. Ajax. Tehnologii utilizate în dezvoltarea aplicaţiilor 
de tip RIA. Aplicaţii pentru vizualizarea datelor construite folosind tehnologia FLEX. 
Limbajul Java: Dezvoltarea de aplicaţii desktop utilizând Java. Implementarea de aplicaţii pentru mediul Web utilizând 
Java. Apleturi Java. JavaFX. 
 
C. SUBIECTELE APLICAŢIILOR (laborator, seminar, proiect) 
Realizarea unei prezentări multimedia de tip CV folosind limbajul SMIL. 
Proiectarea şi implementarea unei aplicaţii software utilizând tehnologii de tip RIA (Rich Internet Applocations). 
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E. PROCEDURA DE EVALUARE 
Examinarea finală este scrisă. Durata examenului este de 3 ore. Subiectele de examen sunt teoretice şi aplicative. 
Ponderea în nota finală: examen 50%, proiect 50%.  
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