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A. OBIECTIVELE CURSULUI 

Instrumentaţia virtuală se bazează pe un mediu revoluţionar de programare grafic conceput special pentru a veni în 
ajutorul inginerilor şi oamenilor de ştiinţă cu scopul de a realiza achiziţii de date, controlul instrumentelor, analiza 
măsurărilor şi prezentarea datelor. Invăţând şi folosind programarea grafică, utilizatorul îşi poate construi singur 
instrumentul dorit, implementând atât panoul frontal cât şi funcţionalitatea, pentru a putea răspunde în totalitate 
propriilor necesităţi. Acest limbaj este conceput pentru a deservi cercetarea, metrologia complexă, automatizarea şi 
monitorizarea. Contribuţia procentuală a disciplinei este de aproximativ 20% relativ  la cultivarea liniilor de 
competenţă ale domeniului specializării. 
Disciplina asigură 7,5% din competenţelele profesionale. 
 
 
B. SUBIECTELE CURSULUI 

Introducere în programarea grafică LabVIEW: conceptul de instrument virtual;crearea diagramei bloc;depanarea şi  
executarea instrumentelor virtuale; crearea instrumentelor virtuale şi subinstrumentelor virtuale; instrucţiuni pentru 
controlul execuţiei programelor; programarea şi gestionarea evenimentelor;gruparea datelor folosind şiruri, matrici şi 
structuri; variabile locale şi globale; grafice şi diagrame undă; elemente de bibliotecă pentru grafică şi 
sunet;gestionarea fişierelor; formule şi ecuaţii; funcţii polimorfice; personalizarea instrumentelor virtuale; controlul 
interactiv al execuţiei instrumentelor virtuale; utilizarea elementelor de reţea; Interacţiuni cu componente Windows: 
aplicaţii ActiveX Server, Client; Distribuţia aplicaţiilor LabVIEW: executabile, instrumente virtuale, DLL-biblioteci cu 
legare dinamică;Apelarea codului scris în limbaje de programare clasice: C, C++, MatLAB; Achiziţii de date: 
prezentarea unei plăci de achiziţie multifuncţionale National Instruments;instrumente virtuale specifice achiziţiilor de 
date Controlul instrumentelor: tipuri de comunicare, utilizarea driverelor instrumentale. TestStand: introducere în 
TestStand; mediul de operare TestStand; dezvoltarea secvenţelor; parametrii, variabile, expresii; dezvoltarea 
modulelor de cod în LabVIEW, LabWindows/CVI, VisualBasic, C/C++; utilizarea ActiveX API-interfaţă de 
programare a aplicaţiilor; importul şi exportul proprietăţilor; configurarea TestStand; gestionarea utilizatorilor; tipuri 
de date TestStand; utilizarea bazelor de date; configurarea înregistrărilor în bazele de date; distribuţia aplicaţiilor; 
introducere în IVI (Interchangable Virtual Instruments); LabWindows/CVI: introducere în LabWindows/CVI; 
realizarea interfeţei utilizator (controale, panouri, meniuri, programarea interfeţei utilizator, reprezentări grafice); 
conectivitate (TCP - protocol pentru controlul transmisiei, DDE – schimb dinamic de date, integrarea DLL – 
integrarea bibliotecilor cu legare dinamică, comunicaţii în reţea, internet/web);programarea intrare-ieşire (serială, 
GPIB, VISA, drivere instrumentale); tehnici de programare avansate (crearea DLL-urilor, distribuţia aplicaţiilor, 
programarea orientată pe obiecte, execuţie multifir). 
 
 
 
 
 
 
 



 

  
C. SUBIECTELE APLICATIILOR (laborator, seminar, proiect) 

Proiect 
 

1. Realizarea unui generator de funcţii virtual 
2. Realizarea unui osciloscop virtual 
3. Realizarea unui analizor de spectru virtual 
4. Realizarea unui sistem multipunct de monitorizare, control şi analiză a temperaturii 
5. Realizarea unei aplicaţii test dezvoltate, utilizând secvenţe test 
6. Crearea unui interfeţe grafice utilizator (GUI) elaborate 

 
 
D. BIBLIOGRAFIE   

  
1. G Programming Reference Manual. National Instruments, January 2007. 
2. www.ni.com/pdf/manuals - TestStand, National Instruments, 2005. 
3. www.ni.com/pdf/manuals - LabWindows/CVI, National Instruments, 2005. 

 
E. PROCEDURA DE EVALUARE 
Examen scris (teorie) şi oral (aplicaţii practice-programe pe calculator) cu durata totală de 3 ore. Subiectele de 
examen se vor baza pe teorie şi aplicaţii practice. Nota finală este compusă din 2/3 nota la examenul scris şi 1/3 din 
nota obţinută la aplicaţii. 
  
 

F.COMPATIBILITATE INTERNATIONALA 

Universitatea Oxford www.ox.ac.uk/ 
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