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A. OBIECTIVELE CURSULUI

Scopul acestui curs este de a asigura abilitati si cunostinte pentru contruirea unor interfete grafice pentru utilizator
pentru aplicatiile multimedia si crearea unui continut grafic bogat folosind unelte grafice variate.

Studentii trebuie:

- sa inteleaga conceptele in comunicatii vizuale si design de interfata grafica pentru utilizator

- sa proiecteze, creeze si testeze interfetele utilizatorilor pentru aplicatiile multimedia

- sa creze modele digitale 3D si imagini

- sa creze animatii 2D si 3D

- sa manipuleze si integreze elemente grafice in aplicatiile multimedia

Disciplina asigura 7,5% din competen(ele profesionale.

B. SUBIECTELE CURSULUI

Proiectarea interfetelor grafice cu utilizatorul (GUI)
- bazele comunicarii vizuale

- concepte in proiectarea interfetei utilizator
- tehnici de structurare

- proiectarea elementelor interactive

- standardizare si stil in interfetele grafice

- usabilitatea interfetelor

Grafica 2D

- forme elementare si tehnici de trasare

- tehnici de decupare

- transformari geometrice

Grafica 3D

- modelarea obiectelor

- texturi, materiale, tehnici de mapare

- calculul iluminarii

- vizibilitate, redarea obiectelor

- postprocesare si efecte speciale

Animatie pentru aplicatii multimedia

- bazele animatiei computerizate

- integrarea animatiei in aplicatiile multimedia
- introducere in realitatea virtuala

C. SUBIECTELE APLICATIILOR (laborator, seminar, proiect)
»  Proiectarea aplicatiilor 2D si tehnici de animatie in Adobe Creative Suite si Flash

= Tehnici de animatie in 3D si dezvoltarea lor in Studio Max
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E. PROCEDURA DE EVALUARE

Examinarea finald este scrisa. Durata examenului este de 3 ore. Subiectele de examen sunt teoretice §i aplicative.
Ponderea in nota finala: examen 50%, proiect 50%.

F. COMPATIBILITATE INTERNATIONALA

1. TAESTE, USA http://www.iaesteunitedstates.org/IntProgs/STEP/Syllabus.htm
2. University of Sunderland, UK,
http://www.sunderland.ac.uk/study/course/601/ma_design_multimedia_and_graphics

3. Universita degli Studi di Milano, Italy, http://www.disco.unimib.it/link/page.jsp?id=12557678
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